Varianty hracieho systému MVS druzstiev mladeze

Variant 1 teraz platny
3.2. Systém sutaze

3.2.1. Zo zéakladnej Casti sutaze druZstva ziskavaju bonifikaciu za umiestnenie 3,2,1 a 0
bodov. Turnaj sa hra spésobom trojclennych druzstiev kazdy s kazdym, kde za vitazstvo su
druzstvu pridelené 3 body, za remizu 2 body, za prehru 1 bod a za nenastupenie, alebo
kontumaciu 0 bodov.

3.2.2. Poradie zapasov je uréené poradim druistiev po zakladnej ¢asti
l.kolo 1-3,2-4
2.kolo 4-3,1-2
3.kolo 1-4,2-3

3.2.3. Jednotlivé stretnutia sa odohraju do 6., resp. 7. vitazného bodu tak, aby kazdy
hrac/ka odohral najmenej 2 zapasy, t. z., Ze stretnutie mozZe skoncit vysledkom 7:0, 6:1,
6:2,6:3,6:4,5:5,0:7, 1:6, 2:6, 3:6, 4:6

1. kolo Stvorhra

2. kolo A-X 3.kolo B-X 4. kolo B-7
B-Y A-7 C-X
C-2Z c-v A-Y

3.2.4.V priebehu stretnutia ma kazdé druZstvo pravo vykonat jedno striedanie kedykolvek
pred zacatim zdpasu, po odohrati 1. kola dvojhier. Na stretnutie mbze nastupit iba
druzstvo, v ktorom nastipia minimalne dvaja hraci.

3.2.5. Turnaj mladsich Ziacok, najmladsich Ziakov a Ziacok sa bude hrat v dvoj¢lennych
druzstvach. Hra sa systémom:

1. kolo A-X

2. koloB-Y

3. kolo Stvorhra

4 koloA-Y

5. kolo B—-X

3.2.6. O kone¢nom poradi rozhoduje sucet dosiahnutych bodov, vzajomny zapas, skére
zapasov, skore setov, skére lopticiek.



Variant 2
3.2. Systém sutaze

3.2.1. Zo zakladnej Casti sutaze druZstva ziskavaju bonifikaciu za umiestnenie 3,2,1 a 0
bodov. Turnaj sa hra spésobom trojclennych druzstiev kazdy s kazdym, kde za vitazstvo su
druzstvu pridelené 2 body, za prehru 1 bod a za nenastupenie, alebo kontumaciu 0 bodov.

3.2.2. Poradie zdpasov je uréené poradim druzstiev po zakladnej ¢asti
l.kolo 1-3,2-4
2.kolo 4-3,1-2
3.kolo 1-4, 2-3

3.2.3. Jednotlivé stretnutia sa odohraju v dvoj¢lennych druzstvach. Hra sa systémom:
1. koloA-X

2. koloB-Y

3. kolo Stvorhra

4 koloA-Y

5. kolo B—X

3.2.4. Jednotlivé stretnutia mozu skondit vysledkom 5:0, 4:1, 3:2, 2:3, 1:4, 0:5.

3.2.5. O kone¢nom poradi rozhoduje sucet dosiahnutych bodov, vzadjomny zdpas, skére
zapasov, skore setov, skore lopticiek.

Variant 3
3.2. Systém sutaze

3.2.1. Zo zéakladnej Casti sutaze druZstva ziskavaju bonifikaciu za umiestnenie 3,2,1 a 0
bodov. Turnaj sa hra spésobom trojélennych druzstiev kazdy s kazdym, kde za vitazstvo su
druzstvu pridelené 2 body, za prehru 1 bod a za nenastupenie, alebo kontumaciu 0 bodov.

3.2.2. Poradie zdpasov je uréené poradim druistiev po zakladnej ¢asti
l.kolo 1-3,2-4
2.kolo 4-3,1-2
3.kolo 1-4, 2-3

3.2.3. Jednotlivé stretnutia sa odohraju v trojclennych druzstvach do 3-tieho vitazného
bodu. Hrd sa systémom:

1. kolo A-X
2. koloB-Y
3.koloC-27

4 koloA-Y



5. kolo B—-X

3.2.4. Jednotlivé stretnutia sa odohraju do 3 vitazného bodu tak, t. z., Ze stretnutie moze
skoncit vysledkom 3:0, 3:1, 3:2, 2:3, 1:3, 0:3.

3.2.5. O kone¢nom poradi rozhoduje sucet dosiahnutych bodov, vzdjomny zdpas, skére
zapasov, skore setov, skére lopticiek.

Variant 4
3.2. Systém sutaze

3.2.1. Zo zakladnej Casti sutaze druzstva ziskavaju bonifikaciu za umiestnenie 3,2,1 a 0
bodov. Turnaj sa hra spésobom trojé¢lennych druzstiev kazdy s kazdym, kde za vitazstvo su
druzstvu pridelené 2 body, za prehru 1 bod a za nenastupenie, alebo kontumaciu 0 bodov.

3.2.2. Poradie zapasov je uréené poradim druistiev po zakladnej Casti
l.kolo 1-3,2-4
2.kolo 4-3,1-2
3.kolo 1-4, 2-3

3.2.3. Jednotlivé stretnutia sa odohraju v troj¢lennych druzstvach na 7 zapasov. 1 Stvorhra
a 6 dvojhier. Najlepsie umiestneny pritomny/a hra¢/hracka na supiske musi byt napisany/a na
B resp. X. Hraju sa vSetky zapasy. mozné vysledky: 7:0, 6:1, 5:2, 4:3, 3:4, 2:5, 1:6, 0:7.

Hra sa systémom

1.kolo Stvorhra,

2.kolo A-X

3.koloB-Y

4.koloC-2

5.kolo B—-X

6.koloA-2Z

7.koloC-Y

3.2.5. O kone¢nom poradi rozhoduje sucet dosiahnutych bodov, vzajomny zapas, skére
zapasov, skore setov, skére lopticiek.
Variant 5

MVS druzstiev starSieho Ziactva, mladSieho Ziactva a najmladSieho Ziactva 2-Clenné
druZstva. Hra sa do tretieho vitazného bodu. Systém MSR druZstiev.



