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Rozpis sutazi mladeze
Vychodoslovenského stolnotenisového zvazu
pre sutazny ro¢nik 2018/2019



Clanok 1. Spoloéné ustanovenia

1.1. Tento Rozpis stanovuje pravidla pre jednotny systém a priebeh sutazi mladeze
v sutaZiach riadenych Vychodoslovenskym stolnotenisovym zvazom /dalej len ,VsSTZ“/
v sezéne 2018/2019.

1.2. Vsetky sutaze mladeZe jednotlivcov ako aj druistiev vo vsetkych vekovych
kategoriach sa budu hrat jednotnym hracim systémom ako turnaje VSPM. pocet turnajov
VSPM je stanoveny na 4 v kazdej vekovej kategorii.

1.3. Hracim driom sutazi VsSTZ vratane turnajov VSPM je sobota. Vynimocne moze byt
hracim driom aj iny den /napr. preloZenie, zmena terminu z objektivnych dévodov,

kalendar SSTZ a pod./

1.4. Akejkolvek sutaze VsSTZ mladeze sa ma pravo zucastnit iba hrac prislusnej vekovej
kategdrie s platnym registraénym preukazom SSTZ.

Clanok 2. Systém sutazi

2.1. Sutaz jednotlivcov — JOOLA VSPM

2.1.1. Vekové kategorie pre rok 2018:
- najmladsie Ziactvo nar. 1. 1. 2007 a mladsi

- mladsSie Ziactvo nar. 1. 1. 2005 a mladsi
- starSie Ziactvo nar. 1. 1. 2003 a mladsi
-dorast nar. 1. 1. 2000 a mladsi

2.1.2.Vekové kategorie pre rok 2019
- najmladsSie Ziactvo nar. 1. 1. 2008 a mladsi

- mladsie Ziactvo nar. 1. 1. 2006 a mladsi
- starSie Ziactvo nar. 1. 1. 2004 a mladsi
- dorast nar. 1. 1. 2001 a mladsi

2.1.3. Pravo Startu v aktualnom sutaznom rocniku sa na turnajoch VSPM neudeluje.
Pravo Startu na VSPM ma kazdy jednotlivec s platnym registratnym preukazom SSTZ
prislusnej vekovej kategodrie.

2.1.4. Usporiadatelov a terminy turnajov VSPM urci komisia mladeze a schvali VV VsSTZ
na zaklade e-mailovych prihlasok klubov.

2.1.5. Kalendar sutazi VsSTZ bude vytvoreny aZ po zverejneni slovenského kalendara, a to
najneskdr do 15 dni. STK zabezpedi uverejnenie rozpisu sutaZi na webovej stranke

WWW.Vsstz.sk

2.1.6. Usporiadatel je povinny dodrZat tento rozpis a predpisany hraci systém.


http://www.vsstz.sk/

2.1.7. Supisky su povinné zaslat na potvrdenie mailom na adresu erikhajduk@gmail.com

len druZstvd, ktoré budi mat pravo Startu na Majstrovstvach Vychodného Slovenska
druzstiev prislusnej kategorie a vyuZiju ho. Supisky musia obsahovat vsetky potrebné
naleZitosti v zmysle Sutazného poriadku SSTZ. Supisky kluby tvoria podla slovenského,
pripadne krajského rebricka k 1.7. V supiske sa uvedie poradie hraca v SR, pokial je hrac
klasifikovany v SR, ako aj rebricka VsSTZ. Tlacivo ,,Supiska“ bude prilohou tohto rozpisu

2.1.8.Hrac alebo hracka sa musi zdc¢astnit minimalne 2 turnajov v kategérii, v ktorej chce
Startovat na M VS jednotlivcov alebo druZstiev.

2.2. Sutaz druistiev

2.2.1. Kluby, ktoré sa zd&astnia na VSPM v ktorejkolvek kategérii, budu spifiat podmienku
pre zaradenie do tabulky druZstiev vtedy, ked sa turnaja prislusnej kategdrie zucastnia
aspon dvaja hradi registrovani v klube s registraciou SSTZ, alebo budu mat v klube
schvélené hostovanie. Vyhodnotenie sutaZe druZstiev sa uskuto¢ni na zaklade vysledkov
turnajov VSPM, a to po kazdom turnaji.

2.2.2. Sutaz druizstiev sa bude hodnotit z turnajov VSPM v tychto kategoriach:
- najmladsi Ziaci/Ziacky,

- mladsi Ziaci/Ziacky,

- starsi Ziaci/Ziacky,

- dorastenci/dorastenky.

2.2.3. Majstrovstiev Vychodného Slovenska druistiev sa maju pravo zucastnit prvé 4
druZstva v kazdej vekovej kategorii. Pravo Startu ziska druzstvo, ktoré v jednej kategorii
obsadi minimalne dva turnaje tak, Ze bude mat hodnotené druzstvo .

2.2.4. Podmienkou pre splnenie ucasti mladeznickeho druzstva v krajskych Strukturach je
ucast klubu na 75 % turnajov VSPM v pocte najmenej 2 hracov alebo hracok na turnaji
v jednej kategorii. Pri Gcasti jedného hraca/hracky, klub tuto podmienku nesplni. Klubu
bude vyrubeny poplatok v hodnote 100 % sumy za neucast mladeznickeho druZstva, ¢o
pre sezéonu 2018/2019 predstavuje 15 EUR

2.2.5. Ak sa Majstrovstvd Vychodného Slovenska druistiev v ktorejkolvek kategdrii
neuskutocnia, poradie druzstiev urci tabulka po Styroch VSPM. Ak sa MVS nebude méct
alebo chciet zucastnit vitazné druzstvo, pravo usporiadat ziska druhé druzstvo v poradi.
Ak ani to nebude chciet turnaj usporiadat, pravo ziska tretie druzstvo v poradi.

2.2.6. Ak sa z akéhokolvek dévodu druzstva nezucastnia MVS druistiev a turnaj sa
neuskutocni, tieto druzstva stracaju poradie a nové vznikne zaradenim tychto druistiev
na koniec tabulky.
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2.2.7. MVS druzstiev sa uskutoc¢ni iba ak sa ho zu¢astnia minimalne tri druzstva. Druzstva
umiestnené na 5.mieste a nizSie nemaju prdvo Startu na MVS aj keby sa ho niektoré
z prvych styroch druizstiev vzdalo.

2.3. Terminy, podmienky pridelovania turnajov

2.3.1. Pri udelovani prava organizacie turnajov VSPM, VV na ndvrh komisie mladeze
VsSTZ prihliada na regiondlne rozdelenie tychto turnajov a na podmienky a kvalitu
organizacie turnajov. Pri vybere budu uprednostnené kluby pracujiuce s mladezou.

2.3.2. Turnaje VSPM sa rozdelia tak, aby sa vo vsetkych vekovych kategériach mladeze
odohrali najneskér do 31.3.2019. Vsetky planované turnaje VSPM budu uvedené

v spravodaji STK a $portovom kalendéri VsSTZ. Terminy a usporiadatelia turnajov VSPM
tvoria prilohu €. 1 tohto Rozpisu.

2.3.3. Terminy jednotlivych turnajov prislusnej vekovej kategérie nesmu kolidovat s inymi
turnajmi v ramci SSTZ, ako aj pravidelnymi dlhodobymi sutaZzami v ramci Slovenska,
prislusnej kategorie. Vynimkou méze byt SPM najmladsie Ziactvo a VSPM dorast alebo
SPM dorast a VSPM najmladsie Ziactvo, m6zu byt v pripade stiesnenosti kalendara

v jednom termine.

2.4. Pravo startu

2.4.1. Prezentdcia a uhradenie vkladu za hraca vo vyske 5,00 EUR organizatorovi turnaja
VSPM pred zaciatkom turnaja VSPM do terminu uréeného organizatorom v propoziciach.
Dodatocné zaradenie hraca po zaciatku Zrebovania nie je mozné.

2.4.2. Hradi nizsich vekovych kategorii sa mozu zucastnit ktorejkolvek sutaze vyssej
vekovej kategorie.

2.5. Hracie podmienky, prihlasovanie

2.5.1.Usporiadatel je povinny zabezpecit minimalne:
- 6 stolov pre VSPM dorastu, starSich Ziakov a mladsich Ziakov,
- 5 stolov pre VSPM najmladsich Ziakov,

2.5.2. Zmena hracieho systému nie je povolena. Usporiadatel je povinny vymenovat
riaditela sutaze, organizacného pracovnika a hlavného rozhodcu minimalne licencie B.

2.5.3. Usporiadatel je povinny zabezpedit pocitatové spracovanie vysledkov podla
schvaleného hracieho systému. Program na spracovanie vysledkov, vo schvalenom
hracom systéme, bude zverejneny na stranke www.vsstz.sk na hlavnej stranke.

2.5.4. Nezabezpecenie programu na spracovanie vysledkov sa trestd pokutou pre
usporiadajuci klub vo vyske vratenia 90 % (podkladom je Startova listina hracov) zo
Startovného na ucet VsSTZ, ktoré bude pouzité na rozvoj mladeze.


http://www.vsstz.sk/

2.5.5. Prihlasovanie na jednotlivé turnaje VSPM prebieha vylu¢ne elektronicky e-mailom
v zmysle propozicii organizatora, najneskér do 19:00 hod. den pred turnajom.
Usporiadatel je povinny e-mailovu prihlasku potvrdit.

2.5.6. Hradi, ktori nie su prezentovani v den turnaja a nemaju uhradeny vklad v termine
do 8:30 hod., nemaju pravo Startu na turnaji VSPM.

2.5.7. Tréneri druZstiev alebo klubmi povereni veduci /aj rodic¢ia/, st povinni informovat
telefonicky usporiadajuci klub o pripadnom meskani hracov/¢ok a ich nemoznosti sa do
8:30 hod. dostavit do hracej miestnosti. Tito haci alebo hracky budu hlavnym rozhodcom
vylosovani a dodatocne sa zaprezentuju a zaplatia vklady. Meskanie sa pripusta iba do
skoncenia zapasov v skupindch a iba z vaznych objektivnych dévodov, ktoré je opravneny
posudit hlavny rozhodca.

2.5.8. Ak sa hrac, ktory je prihldaseny na turnaj alebo klub, ktory reprezentuje, ho do
ukoncenia prezentdacie neodhlasi telefonicky alebo mailom hlavnému rozhodcovi, tomuto
klubu bude ulozena pokuta vo vyske 10,00 EUR za hraca.

2.6. Zrebovanie a nasadenie, obéerstvenie

2.6.1. Nasadenie na turnaji VSPM sa uskutocni na zaklade aktualne platného slovenského
rebri¢ka. Zrebovanie sa uskutoéni o 8.30 hod. v def turnaja a vykona ho hlavny rozhodca
v sulade so sutaznym poriadkom SSTZ. Usporiadatel je povinny vyvesit vyZrebovanie na
viditelnom mieste k nahliadnutiu a pripadnym pripomienkam.

2.6.2. Usporiadatel VSPM je povinny zabezpecit obcéerstvenie pre sutaziacich minimalne
formou teplého bufetu.

2.7. Technické ustanovenia

2.7.1. Usporiadatel je povinny vydavat propozicie najneskoér 7 dni pred uskutocnenim
turnaja VSPM. Propozicie usporiadatel zasle podla vzoru uvedeného na webovej stranke
zvazu, na adresu erikhajduk@gmail.com a tie budu ndsledne zverejnené na stranke VsSTZ.
Propozicie musia byt v sulade s tymto rozpisom.

2.7.2. Ak usporiadatel nie je schopny podla vydaného rozpisu usporiadat turnaj

v planovanom termine, tuto skutocnost bezodkladne po zisteni dévodov nemoznosti
usporiadania ozndmi STK mladeZe. Turnaj prisluénej vekovej kategdrie sa musi

v planovanom termine uskutocnit v ndhradnej miestnosti, ktora bude organizaénym
pracovnikom vietkych klubov mlade?e prostrednictvom STK mladeze alebo Komisie
mladeZe ozndmend na webovej stranke zvazu. Novy usporiadatel vyda propozicie, ktoré
STK mladeZe zverejni na internetovej stranke VsSTZ.

2.7.3. Hraci systém pre dvojhry:
- 1. stupen skupinovy /4-5 ¢lenné skupiny/
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- 2. stupen KO /horny a dolny pavuk/

- 3. stupen progresivny KO systém 1. - 8. miesto a 9. - 16. Miesto

- osobitny predpis ak je na jednotlivych VSPM, pocet Startujucich menej ako 16, aby
progresivny pavuk obsahoval najmenej 8 hracok, preto sa povoluju trojclenné skupiny.

Pocet CHLAPCI alebo DIEVCATA
zucastnenych Pocet skupin Poéetnost skupin pavuk KO
hracov
. , Y po 4 , .
17 a viac podla poctu 00 5 Podla poctu

3po4

15 4 8
lpo3
2po3

14 4
2po4d 8
3po3 8

1

3 4 1po4

12 4 po 3 8
1po3

11 3 8
2po4
2po3

10 3 8
lpo4d

9 3 3po3 8

4-8 Kazdy s kazdym

2.7.4. Nasadenie hracov a hracok do skupin a pavuka sa uskutocCni podla aktudlne
vydaného slovenského rebric¢ka. V skupine hra kazdy s kazdym. Do druhého stupna
postupuju hraci z 1. a 2. miesta do horného pavuka. Hraci na 3.,4.,5. mieste budu
zaradeni do dolného pavuka, hraci v dolnom paviku hraju KO systémom na jednu prehru
/do sutaze druistiev, pozn./

2.7.5. Hraci v hornom pavuku hraju progresivnym KO systémom 1. — 8. miesto a 9. — 16.
miesto o konecné umiestnenie, o kazdé miesto. Poradie na 1. — 16. mieste bude presne
uréené.

2.7.6. Ak bude ucast hracov 8 alebo mensia, usporiadatel je povinny rozvrhnut sutaz tak,
Ze ju hraci/ky odohraju systémom kazdy s kazdym.

2.7.7. Aby sa mohli klubom zapocitat body do sutaze druistiev, turnaja sa musia
zucastnit min. dvaja hraci/ky. V pripade, Ze pride len jeden hrac/ka, do sutaze druZstiev
sa im zapiSe 0 bodov. V tomto pripade sa body zarataju len do hodnotenia jednotlivcov.

2.7.8. Casovy rozpis:

- 7:30 do 8:30 hod. - prezentacia, uhrada vkladov
- 8:30 hod. - Zrebovanie

- 9:00 hod. - otvorenie turnaja, zaciatok sutazi

2.7.9. Rozhodcov k jednotlivym zdpasom urci hlavny rozhodca z radov ostatnych hracov.



Kazdy organizator VSPM je povinny v prihlaske uviest a zabezpecit:

- hlavného rozhodcu s platnou licenciou hlavného rozhodcu SSTZ,

- zastupcu hlavného rozhodcu /minimalne licencia C/,

- organizacného pracovnika.

V pripade nedodrZania rozpisu /HR, zastupca HR, organizacny pracovnik/ je KM
opravnena /nie povinna/ uloZit organizatorovi pokutu vo vyske 30 EUR.

2.7.10. Hlavny rozhodca je opravneny rozhodnut o vsetkych naleZitostiach tykajucich sa
turnaja VSPM na mieste v zaujme zabezpecenia jeho plynulého priebehu v sulade
s predpismi a pravidlami SSTZ a VsSTZ a pravidlami ST.

2.7.11. Prilohou tohto rozpisu je pocitacovy program pod nazvom VSPM 2018/2019,
ktory je usporiadatel povinny pouZivat na spracovanie vysledkov turnaja.

2.7.12. Loptic¢ky pre jednotlivé sutaze doda JOOLA, a to plastové JOOLA FLASH, kvality
*** schvalené ITTF. Kazdy organizator VSPM obdrzi od KM VsSTZ primerany pocet tychto
lopticiek, s ktorymi sa budu turnaje VSPM v uvedenej sezéne hrat. Pocitadla musia byt
pri vSetkych stoloch. Hracia miestnost musi byt vykirena min. na 15°C. Zatemnenie musi
byt bezchybné, osvetlenie podla predpisov. Kritéria hracich miestnosti a hracich
podmienok schvalenych VsSTZ platia aj pre sutaze mladeze.

2.8. Povinnosti usporiadatela suvisiace s vyhodnotenim turnaja

2.8.1. Usporiadatel je povinny najneskér do 24 hodin po skonceni turnaja vysledky
turnaja odoslat emailom na adresu erikhajduk@gmail.com v pévodnej verzii.

2.8.2. Program na spracovanie vysledkov obsahuje bodové hodnoty do krajskych aj
slovenskych rebrickov prislusnej kategorie.

2.8.3. Hlavny rozhodca alebo organizaény pracovnik povereny zaslanim vysledkov je
povinny zaslat vysledky v zékladnom forméte a neupravuje ho. Ziadne zasahy do
originadlneho programu nie su povolené, aby sa nenarusila vzorcova ¢ast programu a aby
sa program po prepisani udajov nestal nefunkénym.

2.8.4. Za neskoré dorucenie kompletnych vysledkov sa usporiadatelovi vyrubi pokuta 20
Eur.

2.9. Vyhodnotenie VSPM jednotlivcov
2.9.1. Kazdy turnaj VSPM bude vyhodnoteny podla schvaleného hracieho systému
a kazdému hracovi podla jeho umiestnenia a dosiahnutych vysledkov bude priradena

bodova hodnota.

2.9.2. Turnaj hrany tymto systémom sa bude vyhodnocovat tabulkou bodovych hodnot
uvedenou v prilohe tohto rozpisu. Tabulka prislusného hracieho systému bude uvedena
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v prilohe tohto rozpisu a bude zverejnena na webovej stranke zvazu. Ak celkové poradie
nie je presne podla pavuka (17-24, 25-32 atd.) urobi sa priemer bodovych hodndét podl|a
poctu hracov umiestnenych v poradi

Priklad:

Turnaja sa zucastni 43 hracov = 10 skupin

Poradie 1.-16. Je uréené presne podla tabulky

Poradie 17.-20. postupujuci do horného pavuka musi dostat viac bodov ako vitaz utechy,
ktory obsadi 21.miesto, porazeny utechy je na 22.mieste a dostane o 2 body menej ako
jej vitaz, porazeni semifinalisti Utechy su na 23.-24. tieZ o 2 body menej ako porazeni
semifinalisti. Ostatni hraci dostanu bodové hodnotenie podla tabulky

2.9.3. Do konec¢ného hodnotenia VSPM jednotlivcov sa zapocitaju vSetky turnaje VSPM
v danej kategorii, ktorych sa hrac/ka zucéastni. VsSTZ vyhodnoti troch najlepSich
hracov/ky v kazdej vekovej kategorii.

2.9.4. STK mladeZze VsSTZ, po doruéeni vysledkov usporiadatelom turnaja VSPM, do
troch dni uverejni priebezné poradie VSPM jednotlivcov aj druiZstiev prislusnej vekovej
kategorie, ktory pozostava zo suctu bodov dosiahnutych na jednotlivych VSPM.

2.9.5. Na konci sezdny sa poradie VSPM pre kazdu vekovu kategdriu bude vyhodnoti na
zaklade prisludnej tabulky bodovych hodnét. Toto poradie vyda STK mladeZe VsSTZ do
troch dni od uverejnenia vysledkov posledného turnaja VSPM a predloZi KM VsSTZ na
schvalenie.

2.9.6. Usporiadatel je povinny odmenit prvych troch hracov a hracky VSPM poharmi.
VsSTZ mdze ocenit prvych troch v kazdej kategérii aj vecnymi cenami.

Clanok 3. Majstrovstva Vychodného Slovenska druistiev

3.1. Kategorie

3.1.1. Majstrovstva Vychodoslovenského regiénu mladeze druistiev MVS druzstiev sa
uskutocnia v troch kategodriach:
- dorast — chlapci aj dievcata
- starSie Ziactvo — chlapci aj dievcata
- mladsie Ziactvo — chlapci aj dievcata
- najmladsie Ziactvo — chlapci aj dievcéata
/najmladsi len v pripade, ak z VSPM budd vyhodnotené aspon 4 druzstva/

3.2. Systém sutaze

3.2.1. Zo zakladnej Casti sutaZze druZstva ziskavaju bonifikaciu za umiestnenie 3,2,1 a 0
bodov. Turnaj sa hra spésobom trojclennych druzstiev kazdy s kazdym, kde za vitazstvo
su druzstvu pridelené 3 body, za remizu 2 body, za prehru 1 bod a za nenastulpenie,
alebo kontumaciu 0 bodov.



3.2.2. Poradie zapasov je ur¢ené poradim druZstiev po zakladnej Casti
l.kolo 1-4,2-3
2.kolo 4-3,1-2
3.kolo 2-4,3-1

3.2.3. Jednotlivé stretnutia sa odohraju do 6., resp. 7. vitazného bodu tak, aby kazdy
hraé/ka odohral najmenej 2 zapasy, t. z., Ze stretnutie moze skoncit vysledkom 7:0, 6:1,
6:2, 6:3,6:4,5:5,

1. kolo Stvorhra

2. kolo A-X 3.kolo B-X 4. kolo B-7
B-Y A-7 C-X
C-2Z cC-Y A-Y

3.2.4. V priebehu stretnutia ma kazdé druistvo pravo vykonat jedno striedanie
kedykolvek pred zacatim zdpasu, po odohrati 1. kola dvojhier. Na stretnutie moze
nastupit iba druzstvo, v ktorom nasttpia minimalne dvaja hradi.

3.2.5. Turnaj mladsich a najmladsich Ziakov a Ziacok sa bude hrat v dvojclennych
druZstvach. Hrd sa systémom:

1. koloX—-A

2. koloY-B

3. kolo stvorhra

4 koloX-B

5.koloY-A

3.2.6. O kone¢nom poradi rozhoduje sucet dosiahnutych bodov, vzajomny zapas, skére
zapasov, skore setov, skore lopticiek.

3.2.7. Pravo usporiadat turnaj o Majstra vychodného Slovenska druZstiev v prislusnej
vekovej kategdrii ma vzdy klub umiestneny najvyssie v sucte bodov v sutazi druzstiev.
V pripade odmietnutia organizacie, sa postupuje podla poradia.

3.2.8. Vyhodnotenie sutaze druistiev v pdsobnosti VsSTZ vykona STK mlddeze VsSTZ do
3 dni od odohratia turnaja o Majstra vychodného Slovenska druzstiev prislusnej vekovej
kategorie, ktoré je zavazné pre vsetky postupové sutaze organizované SSTZ.
Usporiadajuci klub je povinny zapisy zo stretnuti M VS druZstiev dorucit mailom na
adresu erikhajduk@gmail.com bezodkladne po skonceni turnaja, najneskor do 20.00 hod.

3.2.9. Ziacke druZstvd umiestnené na 1. a 2. mieste vo svojej kategdrii maju pravo $tartu
na M-SR druzstiev /s vynimkou najmladsich Ziakov a Ziacok, kde sa MSR nehrd/, vitazné
druZstvo u dorasteniek a dorastencov ma prdvo Startu v kvalifikacii do Extraligy.

3.2.10. VsSTZ odmeni prvé tri druzstvad v kazdej vekovej kategdrii pohdrom, diplomom
a medailou.
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3.3. Majstrovstva Vychodného Slovenska mladeze jednotlivcov /MVS/

3.3.1. MVS sa uskutocnia v Styroch kategoriach:
- najmladsie Ziactvo, mladsie Ziactvo, starSie Ziactvo, dorast

3.3.2. Usporiadatelov MVS mladezZe urci Komisia mladeze VsSTZ do 1. februara, pocas
prebiehajucej sezdny, na zaklade podanych prihlasok.

3.3.3. MVS v jednotlivych kategéridach ma pravo sa zucastnit vidy 24 chlapcov /najmladsi
a mladsi Ziaci/, resp. 32 chlapcov /starsi Ziaci a dorast/ a 16 diev¢at podla nominacného
rebric¢ka, ktory bude vydany v danej kategérii najneskor 14 dni pred M VS.

3.3.4. Majstri okresov, maju, za splnenia dalSich podmienok, pravo /nie povinnost/ tGcasti
na MVS prislusnej kategorie. Predsedovia jednotlivych okresov, resp. oblasti su povinni
nahlasit svojich majstrov najneskor 14 dni pred MVS prislusnej kategérie, mailom na
adresu erikhajduk@gmail.com s uvedenim uUplného poradia v dvojhrach v jednotlivych
vekovych kategdriach. Tito nahldseni majstri okresov, resp. oblasti nenahradzaju

vV

Startu maju len majstri, nie druhi v poradi. Ak je majster okresu zarovern nominovanym
hracom, pocet sa nezvysuje.

3.3.5. VsSTZ na svojej webovej stranke zverejni vzorové propozicie pre usporiadanie
majstrovstiev oblasti mladeze /MO/. Predsedovia oblastnych alebo okresnych zvazov,
resp. nimi povereni funkcionari su povinni najneskér 10 dni pred konanim MO mlddeze
zaslat propozicie MO na dresu erikhajduk@gmail.com Bezodkladne po skonéeni MO zaslu
na uvedenl adresu tiez kompletné vysledky a zoznamy ucastnikov. Vitazi MO budu
akceptovani a nominovani na MVS len v pripade uskuto¢nenia MO podla podmienok
vzorovych propozicii a pocet ucastnikov MO vo dvojhrach bude 8 a viac, v zmysle SP SSTZ
Pravo Startu ako majster MO bude mat len hrac, ktory v ¢ase vitazstva na MO bude mat
platny registracny preukaz SSTZ.

3.3.6. Kluby su povinné prihlasit svojich hracov a hracky k ucasti na MVS, v zmysle
propozicii, ktoré k MVS schvali VV VsSTZ na navrh KM.

3.3.7. Systém majstrovstiev vychodného Slovenska

a) dvojhra chlapcov

v pripade, Ze sa MVS zucastni plny pocet chlapcov, budu ucastnici MVS v 1. stupni
rozdeleni do 8 skupin po 3 ucastnikov /najmladsi a mladsi/, resp. po 4 Gcastnikov /starsi
a dorast/ . V pripade, Ze ich bude menej, budu rozdeleni do 4-¢lennych, resp. 3-¢lennych
skupin podla poctu ucastnikov. Pri niektorych poctoch ucastnikov su pripustné aj 5-
clenné skupiny. V 2. stupni sa hrd KO systémom.

b) dvojhra dievéatd

v pripade, Ze sa MVS zucastni plny pocet dievcat, budu ucastnicky MVS v 1. stupni do

4 skupin po 4 Ucastnickach. V pripade, Ze ich bude menej, budu rozdelené do 4-¢lennych,
resp. 3-Clennych skupin podla poctu Ucastnicok. V 2. stupni sa hra KO systémom.
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¢) Stvorhry, zmieSand Stvorhra

dvojice do Stvorhier nahlasia jednotlivi veduci klubov poc¢as MVS, hlavnému rozhodcovi

v nim uréenom case pocas MVS. Nasadenie dvojic vo Stvorhrach sa urci podla poradia

v slovenskom rebri¢ku konkrétnej kategérie — o nasadeni rozhoduje sucet bodovej
hodnoty v rebri¢ku SR. Hra sa KO systémom.

3.3.8. Usporiadatel MVS je povinny zabezpedit program na spracovanie vysledkov, ktory
je verejne pristupny na stranke www.vsstz.sk . Usporiadatel MVS je povinny zaslat
vysledky vo vsetkych disciplinach bezodkladne, najneskér do 20.00 hod. e-mailom na
adresu erikhajduk@gmail.com v pdvodnej verzii programu, ktora bude usporiadatelovi
dorucena po potvrdeni prihlasok hracov a hracok.

3.3.9. Ak si usporiadatel nesplni povinnosti a nezasle kompletné vysledky vo vsetkych
kategdriach do 24 hodin, bude mu udelend pokuta vo vyske 30 Eur.

3.3.10. Tabulka a rozdelenie do skupin podla poctu ucastnikov MVS mladeze

Poéet CHLAPCI Poéet DIEVCATA
zucastnenych | Podet | Poédetnost | pavik [ zucastnenych Pocet Pocetnost | pavu
hracov skupin skupin KO hracok skupin skupin k KO
20 5 po4 16 8 2 po4 4
21 7 po 3 16 9 3 po 3 8
6 po3 2po3
22 7 104 16 10 3 1po4 8
5po3 16 1po3
23 7 2pod 11 3 2pod 8
24 8 po 3 16 12 4 po 3 8
7po3 lpo4d
25 8 16 13 4 8
lpo4d 3po3
6 po3 2po4d
2 1 14 4
6 8 2po4d 6 2po3 8
27 8 >po3 16 15 5 03 16
3po4 P
28 7 po 4 16 16 4 po 4 8
3po3 3po3
29 8 5 po 4 16 17 5 2pod 16
2po3 2po3
30 8 6 pod 16 18 5 3pod 16
1po3 1po3
31 8 7po4 16 19 5 4po4 16
32 8 po 4 16 20 5 po 4 16
7po4d
33 8 16
lpo5
6po4d
34 8 16
2po5
5po4
35 8 16
3po5
4po4d
36 8 16
4po5
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Clanok 4. Vyhodnotenie druistiev z VSPM

4.1. Sutaz druZstiev sa vyhodnoti na zaklade stuétu bodov dosiahnutych troma najlepsie
umiestnenymi hraémi jedného klubu na jednotlivych turnajoch VSPM prislusnej vekove;j
kategorie, okrem kategdrie mladsich a najmladsSich Ziacok, kde sa sutaZz druistiev
vyhodnoti na zaklade suctu bodov dosiahnutych dvoma najlepsSie umiestnenymi
hrackami. Klubom, ktoré budu mat v poradi umiestnenia iba dvoch hracov, bude
pridelend nulova hodnota za tretieho hraca.

4.2. Podmienkou klasifikacie v sutaZi druzstiev je ucast na turnaji VSPM prislusnej vekovej
kategdrie minimalne dvoch hracov z jedného klubu.

4.3. STK mladeZe VsSTZ po doruéeni vysledkov usporiadatefom turnaja VSPM do troch
dni uverejni priebezné poradie VSPM jednotlivcov aj druzstiev prislusnej vekovej
kategodrie, ktoré pozostdva zo suctu bodov dosiahnutych na jednotlivych VSPM.

4.4. Kone¢né poradie sutaze druistiev po zakladnej ¢asti vyhodnoti STK mladeze VsSTZ
do troch dni od dorucenia vysledkov posledného turnaja VSPM od usporiadatela turnaja.
Pre urcenie poradia budu jednotlivym klubom v kazdej vekovej kategodrii s€itavané vsetky
dosiahnuté vysledky. Na zaklade suctu bodov jednotlivych hracov v klube sa uskutocni
zaverecny turnaj Styroch najlepsich druzstiev.

4.5. Prvé dve druistva v kategorii mladSieho a starSieho Ziactva postupuju na
Majstrovstva Slovenska druzstiev.

Clanok 5. Krajské rebricky mladeze

5.1. Krajské rebricky mladeze podla jednotlivych kategdrii budd pozostavat z podujati

SPM, VSPM, MVS, MSR podla pravidiel pre tvorbu krajskych rebrickov a budu vydavané

4 krat pocas sezény a koncosezdénny, kde budu zapocitané vysledky z celej sezény vo

vsetkych sutaziach:

- aktualny k 1.11.

- priebezny k 1.1. uZ redukovany, v ktorom uz nebudu figurovat hraci, ktori prechadzaju
31.12. do vyssej vekovej kategorie

- nominacny pred MK prislusnej kategorie

- koncosezénny k 1.7.

5.2. Vsetci hraci/ky VSPM, ktori splnia podmienky Ucasti budu zaradeni do krajského
rebricka. Krajské rebricky mladeze budu prisposobené systému sutazi a platnému rozpisu
v danom sutaznom roc¢niku.

5.3. Body z turnajov SPM do krajskych rebric¢kov ziskaju hraci a hracky presne tak ako do
slovenskych rebri¢kov. Cize ked sa turnaja nezGéastni niektory hrac alebo hracka z prvej
osmicky rebricka SR, body sa budu upravovat podla koeficientu turnaja.



5.4. Tabulka bodovych hodn6t do krajskych rebrickov mladeze - VSPM (jednotlivcov aj
druizstiev), MVS a MSR

VSPM
200
160
137
123
111
101

93
86
80
75
70
65
62
58
55
52
44
44
36
30
25
20
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17-20
21-24
25-32
33-48
49-64
65-128

5.5. Kompenzacie reprezentantom

5.5.1. Kompenzacie za neucast na VSPM sa budu udelovat reprezentantom SR tak, Ze
tym hracom, ktori budd nominovani na medzinarodné turnaje VV SSTZ, bude pridelena
kompenzacia ponizend o 10% bodovej hodnoty podla aktudlneho rebri¢ckového
postavenia hraca.

Priklad:

Ak je hrac¢ v poradi druhy, kompenzacia predstavuje 160 - 10 % = 144 bodov

5.5.3. Kompenzacie samoplatcom sa budu pridelovat tak, Zze pridelend kompenzacia
bude ponizena o 50% bodovej hodnoty podla aktudlneho rebrickového postavenia hraca.
Ak je hrac¢ v poradi druhy, kompenzacia ¢ini 160 - 50 % = 80 bodov

Clanok 6. Zaverecné ustanovenia

6.1. Tento rozpis sutazi je platny a ucinny drnom schvalenia VV VsSTZ. Zmeny tohto
rozpisu moéze vykonat len VV VsSTZ na navrh Komisie mladeZe VsSTZ. Na vztahy



neupravené tymto rozpisom sa primerane pouZiju ustanovenia platnych pravnych
predpisov SSTZ a VsSTZ

6.2. Za klub, ktory nesplnil podmienku nahldsenia druistva mladeze do sutaZe, sa
povazuje ten klub, ktory nebude vyhodnoteny v sutazi druistiev minimalne na troch
turnajoch VSPM v prislusnej vekovej kategérii pri ucasti najmenej dvoch hracov. Takyto
klub je povinny uhradit poplatok za nenastupenie mladeznickeho druzstva do sutaze

v zmysle platnej vnutornej hospodarskej smernice VsSTZ v termine stanovenom VV
VsSTZ.

V Humennom dna 17.7.2018

JUDr. Daniel Fink
predseda Komisie mlddeze VsSTZ

Vincent Pavuk
predseda VsSTZ



